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Han hade férberett sig val. Han hade lart sig anvdnda det inforskaffade
miniarmborstet som om det var en del av hans egen kropp. Han hade inga
problem att tréffa tjurens 6ga frdn 100 meters hdll. De flesta trodde han skaffat
ammborstet fér att leka med, men de hade i det laget inte sett hans specialpilar.
Yaten av pilama hade en vél avvégd spets med 3 hulliganer pd. Den som fick en
san i sig skulle behéva ta fram skalpellen for att géra sig kvitt pilen, Den andra
Yaten var preparerad med en tunn hinna nervbéz, som han uttryckte det
eftersom han aldrig kunde minnas eller uttala namnet pa det paralyserande giftet.
Blev man traffad av en sén kunde man inte réra sig ur flacken pa en bra bit éver
3,27 minuter. Han hade lart sig anvanda kniv. D& inte bara att skéra brod med.
Han kunde &ven sk#ra en tomat i tunna skivor, skéra sig sjlv i lilltan pa den
hoégra mittenfoten ock hugga huvudet av en anfallande kobra. Ock detta innan
kobran bitit honom. Han kunde utan problem fa ivag ett dddande kast mot en
hotfull mérdarekoxe. Nér han knét igen sin ryggséck kénde han sig, med viss
tilfredsstéllelse, lite som Marco Polo gjort den déar morgonen 1668 da han, Marco,
drog astad mot ett land, en véaridsdel ingen tidigare sett ock mot en civilisation
som ingen pa denna sidan Medel- & Kaspiska havet trodde existerade.
Manadema gick. SA gjorde #&ven Anders-Lennart. | “Skérdetrdskomas land
forlorade han en kulen & het apridag. Denna dag férlorade han &ven sin
sovkaffebbna medan han & en bastant fotogenmacka, viken han tyckte
smakade som ett Yaruttet ostron. | staden Kuvitto, i Konferansundulateras land,
blev han anfallen av ett gang aggressiva overheadapparater. Nu kom hans
tidigare knivtraning till nytta. Han skar helt enkelt av overheadapparatemas
svansar. Detta medférde att apparatema tappade balansen ock féil Over det
bord p4 vilket var ock en av dem fraktade sina otympliga ock oestetiska kroppar.
Landets kung, éverkonferencierundulaten Hadar Philip, tilldelade Anders-Lennart
en forminskad avgjutning i titan av nyckeln till det stérsta konferansrummet i hela
landet. Anders-Lennart” blev oerhdrt kaxig ©6ver denna Atravarda
tapperhetsutmérkelse. Av tyget, i vilken nyckeln varit inlindad, gjorde han sig en
hangmatta. Han gick efter detta ut i skogama ock vandrade en bra bit éver 7
pmeter fran narmaste bebyggelse, d& han nu inte langre behdvde hyra sig ett
tacke for natten samt behédvde lite lugn ock ro.

Efter att ha passerat det totalnormala Undersatamas land kom han till en skylt
som fortalide att han kommit till HAYZE, vilkket var rena grekiskan fér Anders-
Lennart. Han atervénde bekymrad till Undersatamas land i hopp om att hitta en
. tolk eller nagot i den stilen. | en rékig pub pa en smal ock mérk grénd hittade han
en orakad kille av mer skurn karaktdr som hade en krypteringsnyckel till det
lands sprék, till vilkket Anders-Lennart skulle ingAd. Med denna nyckel lyckades
Anders-Lennart fa fram att bokstavsménstret &verensstamde med de
typsnittsménster som finns i Microsofts programvara windows.
Detta var en ordningens ock exakthetens land. Allt i landet utgick fran
mattenheten HAYZY. Varje tepase var 1HAYZT x 1HAYZE. Varje chokladkaka var 1
HAYz:3, liksom de tekoppar som brukades flitigt. Dessa tekoppar var i sin tur en
mycket viktig ingrediens i det spel som alla i landet spelade. Invdnama i HAYSS
kunde reglema i detta spel fére de kunde ga pa ta. Sjalva planen, som inte agdes
av nagot flygbolag utan var just spelplanen i spelet HAYSS, var indelat i rutor som
var lika stora som tepasama.. Det gick att stélla 13 tekoppar i ena riktningen ock



13 chokladkakor i den andra. Man stéllde trots detta aldrig chockladkakoma pa
spelet utan at dessa da invAnama i HAYZT tyckte att de var ofantligt goda.
Spelare K hade 27 neonlila koppar med sin klans favoritte som han stélit upp pa
sin kant av bradan. Det 13:de koppen som kallades Kara innehdll fortfarande sin
tepase. Det var den sista koppen som spelare V fick sl& ut sedan han druckit upp
1 HAYZS? av teet. Spelare V i sin tur hade 27 kramréda koppar, dar den 13:de
koppen, vilkken innehdll spelare V's klans specialtepase, kallades Vahir. Spelet i
sig var ratt invecklat ock beskrivse nammast som en blandras av schack,
backgammon ock othello. For att inte bli alit fér invecklade, kan vi kortfattat
forklara spelet med att man skulle foérsdka sla ut motstandarens koppar efter det
att man druckit 1 HAYZZ av teet. Den som forst slagit ut den 13:de ock sista av de
27 koppama hade vunnit. Detta ger att de duktigaste spelama fick dricka te som
4 kameler medan de mindre duktiga oftast fick sitta med en allt torrare hals ock
sugande tetarm tills spelet var slut. Anders-Lennart, som nér alit ko omkring var
pa upptacksresa, tog ekoxen vid homen ock stélide upp i en tumering. Detta
resulterade i att han inte fick dricka nadgot pa en hel vecka. Men skam den
aventyrare som ger sig, tdnkte han, sa efter ytterligare nagra terikare dagar
stéllde han upp i ytterligare en tumering. Av ren sjlvbevarelsedrift spelade han i
denna tumeringen betydligt battre ock kom &nda till semifinal ock 750 HAYZZS3
toaletten. Som pris erhdll Anders-Lennart en neonlila ock en kramréd kopp, samt
en specialHAYXZspelplan. Denna spelplan var ett kollage av 13 pasar av varje
klans specialte. Anders-Lennart som vid det hér laget knappt kunde réra sig p g
a alit te ock alla chokladkakor, kénde att det rackte med aventyr ock upptéckter
for en tid. Han tog sig darfér tillbaka till Undersdtamas land dér han helt enkelt
tog sig lite semester. Han kom senare fram till att detta minsann var ett lyckokast,
da alla undersatar skdmde bort honom rejilt. Han behdvde inte gdra ett enda
handtag pa hela semestem. En totainommal semester med helpension kort ock
gott.
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